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Un livre, un musée et la curiosité 
 
L’ouvrage Et toi, tu es faite en quoi ? nous raconte l’histoire d’une statue, Luna, qui 
tente de comprendre en quelle matière elle a été fabriquée. Il propose également un 
imagier autour de chaque matière présentée. 
Il nous permet de découvrir quelques œuvres du Musée d’art et d’histoire à travers le 
prisme de la matière et questionne également le monde qui nous entoure, peu importe 
où nous sommes. Ainsi, il joue un rôle de passerelle entre la vie quotidienne et les 
musées. 
Son objectif est multiple : amener le musée hors de ses murs, dans les écoles, dans les 
crèches, chez soi ; convaincre de la facilité de venir dans un musée ; appréhender le 
monde de manière multisensorielle avec la question de la matière ; favoriser l’éveil 
esthétique ; donner envie de visiter le Musée en proposant un fil rouge ; laisser chacune 
et chacun s’approprier le sujet à sa manière, selon ses envies ; proposer une vision 
curieuse du monde qui nous entoure… 
 
Ce dossier pédagogique élaboré conjointement avec le SEE (DIP) qui l’accompagne 
vous donne quelques pistes pour aborder le sujet de la matière, préparer votre visite au 
Musée et aller plus loin en classe avec vos élèves. Les objectifs mentionnés visent à 
honorer ceux du Plan d'études romande (PER). En aucun cas, il ne propose un mode 
d’emploi à suivre à la lettre et ses propositions ne sont pas exhaustives. Il souhaite plutôt 
donner le ton, une philosophie dont chacune et chacun peut s’inspirer librement. 

 
Découvrir le livre  
 
Pas besoin d’une marche à suivre pour lire un livre en classe ! Mais dans ce livre, on 

rencontre aussi de vrais objets qu’on pourra ensuite aller découvrir dans un musée : 
c’est tout l’intérêt. Vous pouvez aussi obtenir des photographies des personnages en 
plus grand format sur le site de nos collections en ligne pour jouer l’histoire à la manière 
d’une pièce ou d’un kamishibaï.  

Un album spécifique regroupant les objets présentés dans le livre a été créé sur le site 
de nos collections en ligne. Vous pouvez le consulter ici1. 

Les doubles-pages autour de chaque matière vous permettent d’aller plus loin et 
recoupent la proposition d’atelier De quoi est fait le monde qui nous entoure ? que vous 
trouverez dans le chapitre suivant : regarder autour de soi et retrouver les matières du 
livre pour rendre plus tactile et ancrer l’expérience et l’histoire dans la réalité des plus 

jeunes !  

 

 

  

 
1 https://www.mahmah.ch/collection/galeries-mah/luna-et-les-matieres-du-
mah?view=masonry&sort=default 

INTRODUCTION  

https://www.mahmah.ch/collection/galeries-mah/luna-et-les-matieres-du-mah?view=masonry&sort=default
https://www.mahmah.ch/collection/galeries-mah/luna-et-les-matieres-du-mah?view=masonry&sort=default
https://www.mahmah.ch/collection/galeries-mah/luna-et-les-matieres-du-mah?view=masonry&sort=default
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QU’EST-CE QUE LA MATIÈRE ? 
 
La définition du Larousse :   

- Substance constituant les corps, douée de propriétés physiques. 
- Substance particulière dont est faite une chose et connaissable par ses 

propriétés.  

Mais celle qui va nous concerner ici est celle du domaine des Beaux-Arts. 
- Matériau travaillé dans une œuvre ; pâte picturale. 

La matière est omniprésente dans nos vies, elle est notre rapport avec le monde 
extérieur, nous sommes à chaque instant en contact avec elle ; elle est partout : dans 
les vêtements que nous portons, les meubles sur lesquels nous nous asseyons, les 
bâtiments que nous fréquentons, les objets que nous utilisons… à tel point que nous 
oublions souvent d’y faire attention. 
 
Et si nous regardions ce qui nous entoure en nous questionnant sur la matière, de 
manière explicite ? Redécouvrons notre monde avec des notions toutes simples, à la 
portée de toutes et tous, pour mieux le connaître et ainsi pouvoir jouer avec, le 
transformer, le réinventer… Devenir des êtres profondément créatifs ! 
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QUEL VOCABULAIRE POUR LA MATIÈRE ? 

 
Bois, terre cuite, argile, métal, bronze, argent, or, fer, acier, pierre, marbre, plâtre, 
plastique, coton, laine, soie, lin, etc. 
 
Transformer, fabriquer, tailler, sculpter, polir, modeler, cuire, fondre, couler, mouler, 
assembler, superposer, former, graver, etc. 
 
Naturel <-> synthétique 
 
Ornementer, peindre, émailler, laquer, vernir, etc. 
 
Tesselle (de mosaïque), bloc, planche, lingot, etc. 
 
Dur, mou, doux, soyeux, lisse, rugueux, chaud, froid, coloré, léger, lourd, etc. 
 
Odeurs : musquée, boisée, âpre, acide, iodée, florale, agréable, écœurante, métallique, 
épicée, etc.  
  

LA MATIÈRE  
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ACTIVITÉ « DE QUOI EST FAIT LE MONDE QUI NOUS ENTOURE ? » 
 
Interrogez-vous sur la matière des objets qui vous entourent 
 
En classe : 
Bureau, chaises, crayon, sol, etc. 
Appréhendez l’environnement tout autour de vous en questionnant la matière. 
D’où cela vient-il ? Comment cela est-il fait ? 

- Est-ce que vous arrivez à dresser une liste des matières qui vous entourent ? 

- Est-ce que vous arrivez toujours à définir le matériau originel ? Si non, 

pourquoi ? 
 

Dans notre monde, la matière brute est transformée, mélangée, créée de manière 
artificielle, si bien que ce n’est pas toujours facile de retrouver la ou les matières 
premières qui composent les objets qui nous entourent. 

 
 
Dans la cour : 

- Est-ce que vous arrivez à dresser une liste des matières qui vous entourent ? 

- Les matériaux sont-ils les mêmes qu’en classe ?  

- Trouvez-vous aussi des matériaux bruts (arbre, cailloux, etc.) ? 

 

Constituez un échantillon de matières 

Collectez des objets des différentes matières qui pourront servir d’échantillons témoins 
pour les discussions futures : des cailloux, des bâtons de bois, une cuillère, une catelle, 
un vase pourront évoquer les matières présentées dans le livre, mais vous pouvez 
ajouter à votre panel du plastique, du verre, etc. 

Classez-les selon leur aspect ou les propriétés de leur matière constitutive (taille, 
rugosité, couleur ou bois, pierre, métal, etc.). 

 

Pour aller plus loin dans l’activité  
Réflexions à propos de quelques objets manufacturés : quelles en sont les matières 
constitutives ? Comment les recycle-t-on ? 
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LE BOIS 

 
Le bois est une matière première importante que l’être humain utilise depuis très 
longtemps dans sa vie quotidienne : des constructions au papier, en passant par 
l’ameublement et les instruments de musique, on en trouve partout autour de nous ! 
 
Il se compose d’un cœur (duramen), le tissu mort, d’une partie tampon (aubier) où 
s’ajoute chaque année un nouveau cerne, et d’une partie plus active, où circule encore 
la sève (écorce interne). Il est protégé des sollicitations extérieures par une écorce 
(agressions météorologiques, humaines, animales…). 
 

Le bois se décompose et disparaît avec le temps. Pour cette raison, nous n’avons que 
peu de vestiges archéologiques en bois. Seules des conditions exceptionnelles, à 
savoir à l’abri de l’air et de la lumière, peuvent permettre la conservation du bois sous 
nos latitudes. 
  

LA MATIÈRE  
LE BOIS 



 

 
 

 

 
 

8/37 

 

LA STATUE DU PORT 
Niveau -2, au fond de la salle Archéologie régionale  
 

MATIÈRE ET TECHNIQUE : Bois de chêne, sculpté grossièrement 

DIMENSIONS : Haut. totale : 305 cm, hauteur du personnage : 213 cm 

DATATION : 80 avant notre ère 

PROVENANCE : Découverte à proximité du port celtique, la statue 

monumentale en bois a été mise au jour à Genève en 1898, lors de la 

démolition du Grenier à blé, dans le quartier de Rive. 

 

DESCRIPTION : Cette statue fut assimilée à une statue médiévale, 

puis interprétée comme une divinité gallo-romaine. Il faut attendre 

l'analyse dendrochronologique effectuée en 1974 pour la dater vers 

80 avant notre ère et la reconnaître comme l'exemple le plus 

imposant de statuaire celtique en bois connu à ce jour. 

L'épée le long de sa jambe droite, le bouclier circulaire qu’on 

distingue dans la main droite et les traces d'un casque à cimier 

identifient un aristocrate allobroge (le peuple celtique de Genève), 

placé sur une colonne honorifique, comme les magistrats des cités 

romaines. D'inspiration méditerranéenne, cette statue marque la 

frontière du territoire allobroge (vue depuis la rive droite, territoire des 

Helvètes) et offre un témoignage unique des origines de la civilisation 

gallo-romaine. 

 

POUR EN SAVOIR PLUS : La dendrochronologie (du grec ancien 

δένδρον, dendron, « arbre », χρόνος, khronos, « temps » et -λογία,  

-logie, « discours ») est une technique qui permet de dater avec une 

grande précision les pièces archéologiques qui contiennent du bois. On obtient ces 

datations à l’année près en comptant et en analysant la morphologie des anneaux de 

croissance (ou cernes) des arbres. Elle permet également de reconstituer les 

changements climatiques et environnementaux. 
 
Personnage debout sur un pieu (aristocrate allobroge), vers -80, bois, inv. 004261 © MAH Genève, photo: Bettina Jacot-
Descombes 

 
Pour obtenir l’image, lien vers la collection en ligne : 
https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statue-monumentale/004261 
 
  

LA MATIÈRE  
LE BOIS 

https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statue-monumentale/004261
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ACTIVITÉ D'EXPÉRIMENTATION 

La statue en bois de notre histoire a été taillée, mais pour cela, il faut un véritable atelier 
et des outils spécifiques. Nous vous proposons donc de créer une collection de bois et 
d’inciter une découverte multisensorielle de ce médium. 
 
 
ATELIER « LA FAMILLE TOUT EN BOIS DE LUNA » 
 

 
 
INCITATION 
Découverte de la matière par les sens 
 
On peut : 
- changer l’apparence du bois en le peignant : est-ce qu’on le reconnaît toujours ? 
- changer sa texture en le ponçant : est-ce la même sensation au toucher ? 
- changer sa forme en le limant : est-ce qu'il ressemble toujours à un morceau de bois ? 
- ajouter une matière (ficelle, laine, élastique, ...) : est-ce que les morceaux peuvent être 
assemblés ? 
Le bois peut-il avoir une odeur ? Par exemple, la cannelle, le pin, le réglisse, le bois 
brûlé, etc. 
 
Imaginons la famille tout en bois de Luna, des petits cousins, des grands-parents, 
toutes et tous très différents.  
Voici les actions que nous vous proposons et les étapes de réalisation. C'est parti ! 
 

LA MATIÈRE  
LE BOIS 
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OBJECTIFS  
Mettre ses sens en éveil : 

- en inventant et produisant des modifications sur le médium bois à partir de 

consignes ; 

- en découvrant et en choisissant les matières associées ; 

- en expérimentant, en choisissant et en utilisant les possibilités des différents 

outils, matériaux, mis à disposition ; 

- en interrogeant sa perception du monde ; 

- en exprimant les impressions ressenties ; 

- en observant des œuvres du MAH, en découvrant son environnement visuel et 

tactile ; 

- en découvrant par le regard, l'odorat, l'ouïe et le toucher différents volumes, 
objets, matières et structures. 

MATÉRIEL 

- branches d’arbres de tailles et d’épaisseurs différentes (coupées en tronçons 

de grandeurs différentes) ; 

- lambourdes, tourillons, etc. ; 

- chutes de bois (possibilité de demander aux MDAS AC&M et AV) ; 

- peinture gouache en pot (quelques couleurs préparées à choix) ; 

- assiettes ; 

- pinceaux plats ; 

- colorex, pinceaux 8 et 4 ; 

- ficelle, laine ; 

- scotch de carrossier ;  

- élastiques ; 

- papier de verre déchirés en morceaux d'environ 6x6cm ; 

- lime demi-ronde et lime plate (à emprunter à l'atelier AC&M et AV) ; 

- pince, tenaille, petite scie (à emprunter à l'atelier AC&M et AV) ; 

- chignole avec mèche ; 

- étau (atelier AC&M et AV) ; 

- pistolet à colle, colle à bois. 

La plupart du matériel mentionné est disponible à l'ECDIP. 
La liste de matériel ci-dessus est à utiliser en fonction de l'âge des enfants. 
 
 
TECHNIQUES 

- Ponçage. 
- Assemblage. 
- Sciage. 
- Peinture. 
- Teinture. 

 

ÉTAPES 

LA MATIÈRE 
LE BOIS 
LA MATIÈRE 
LE BOIS 

https://edu.ge.ch/site/ecdip/
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1. Présentation de la matière BOIS 

Si cette étape n'a pas été faite, vous pouvez vous référer à la page 7 de ce dossier. 
Présentez aux élèves différents échantillons de bois. Quelle matière va être abordée 
aujourd'hui ? D'où vient le bois ? Est-ce une matière première ? Quels éléments en bois 
trouvons-nous autour de nous ? 

Il y a plusieurs manières d'intervenir sur cette matière. En voici quelques-unes. 

2. Mettre en place différents postes de travail :  
- une table papier de verre et limes ;  
- une table peinture avec couleurs déjà préparées ; 
- une table senteur ; 
- une ou deux tables de divers matériaux (scotch, ficelle, laine, élastiques, etc.). 

 

2.1 Papier de verre et lime  

Modifier la matière bois en la ponçant. Avec de petits gestes répétitifs, le bois se 
modifie. 
Que sent-on sous le doigt quand il est poncé ? 
Est-il plus doux ou plus rugueux ? 
Et la lime, que fait-elle au bois ? 
 

       
 
Le ponçage enlève de la matière. C'est pour cela que nous avons de la sciure de bois 
sur la table et sur nos mains ! 
Et c'est tout doux ! 
 

 
 
Faire parler les élèves de leurs observations et constats. 
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2.2 Peinture et teinture  

Appliquer de la gouache et/ou du colorex sur un morceau de lambourde brut. 
Après cette opération, constater la différence entre les deux bois. Observer, déduire. 
Que se passe-t-il avec l'encre ? 
Voit-on encore la texture du bois ? 
Le colorex laisse la texture du bois apparente. La peinture recouvre la texture. 
Faire parler les élèves de leurs observations et de leurs constats. 
 

 
 
2.3 L’odorat : divers bois 
 
Disposer sur la table les différents bois. Vous pouvez les mettre dans des récipients 
fermés hermétiquement pour conserver l'odeur plus longtemps. 
Est-ce que les élèves reconnaissent des odeurs ?  
Est-ce que certaines odeurs leur plaisent plus que d’autres ?  
Est-ce que cela leur rappelle des souvenirs ?  
 
Faire parler les élèves de leurs observations et constats. 
 
2.4. Jeux : créons la grande famille de Luna 
 
- Utiliser le morceau de lambourde qui a été teinté et travaillé au ponçage. 
- Ajouter des élastiques, de la ficelle, pour créer des bras, des cheveux, etc. 
- Ajouter des yeux, une bouche, un nez au stylo ou en ponçant. 
- Observer la diversité, les tailles, les attitudes, etc.  
 
Faire deviner qui est tel ou tel personnage ? Un tout petit enfant, une grand-maman ? 
Vous pouvez prendre une photo de famille avec l'ensemble des membres créés par vos 
élèves. 
 
 
 
 

 

 

  

LA MATIÈRE 
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LE MÉTAL 
 
La définition de wikimini : 
 

- Les métaux sont des composants naturels de l'écorce terrestre. On les trouve 

donc dans le sol, plus précisément dans des minerais. 

 

Il existe différents métaux, comme, par exemple le cuivre, le fer, l'or, l'étain, le 

plomb, mais aussi le potassium, le sodium, le calcium, le magnésium, etc. Tous 

sont des métaux, mais ils ont une composition chimique un peu différente. 

 

À des températures normales, tous les métaux sont solides, sauf le mercure qui 

est un métal liquide. 

 
  

 

 

 

 

 

 

Parmi les différents métaux, le bronze est parmi l’un des premiers à être utilisé par l’être 
humain, depuis plus de 5000 ans.  

Le bronze est un alliage de cuivre et d’étain. Il a de nombreuses propriétés : le métal 

ainsi obtenu est dur et résistant ; il a également une température de fonte plus basse 
que beaucoup d’autres métaux ou alliages. Il est encore souvent utilisé dans la 
sculpture d’art. 

L’âge du bronze est d’ailleurs ainsi appelé car c'est la période historique où le recours 
au bronze se généralise pour la fabrication de nombreux objets (notamment des outils, 
des armes, des armures et des objets de parure). 

À Genève, des traces d’un atelier de bronze datant de l’âge du bronze final (vers 1000-
9000 avant J.-C.) ont même été révélées aux Eaux-Vives et de nombreux objets en 
bronze de cette période ont été trouvés dans la région. Vous pouvez en découvrir 
certains dans la Salle d’archéologie régionale du MAH (Niv. -2). 

  

LA MATIÈRE 
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OUADJET 
Salle des Antiquités égyptiennes, niveau -1, dans une 
vitrine individuelle au centre de la salle 
 

MATIÈRE ET TECHNIQUE : Bronze, décor gravé 

légèrement, fonte à la cire perdue 

DIMENSIONS : Haut. : 64 cm 

DATATION : Basse Époque ; Époque ptolémaïque ?  

PROVENANCE : Créée en Basse-Égypte, région 

Bouto ? ; Lieu de découverte indéterminé 

DESCRIPTION : De nombreuses statuettes de 

bronze en forme de femme à tête de lionne furent 

retrouvées à Bouto (delta), lieu de culte d'Ouadjet et 

d'Horus. Leur socle creux servait de réceptacle à 

une momie de musaraigne, ex-voto offert par des 

pèlerins. Sur le bronze du Musée d’art et d’histoire, 

les oreilles de la lionne sont pointues, et non rondes : 

ce sont presque celles de la chatte aimable. 

L’arrière du siège représente des plantes (papyrus) 

au-dessus desquelles s’envole un vautour, évoquant 

ainsi la terre primordiale issue des marécages et le 

ciel, soit l’univers à sa création. 

 
POUR EN SAVOIR PLUS : La lionne, animal 
agressif entre tous ceux qui hantaient encore 
l'orée de l'écosystème égyptien des temps 
historiques, passe pour l'incarnation des 
manifestations hostiles des dieux, particulièrement 
du soleil. Redoutée sous diverses appellations - selon les lieux -, elle doit être apaisée 
par l'effet des incantations rituelles : elle se transforme alors en une aimable chatte.  

 

Pour obtenir l’image, lien vers la collection en ligne : 
https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statuette/025634 
 
La grande statue en pierre de Sekhmet, disposée non loin de la statuette en bronze, 
permet une comparaison intéressante : 
https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statue-colossale/020926 
 
 
 
 

 
 

LA MATIÈRE 
LE MÉTAL 

Statuette, Déesse léontocéphale, Ouadjet ? 
entre -323 à -30, inv. 025634© MAH Genève, 
photo : Andreia Gomes dos Santos 

https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statuette/025634
https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statue-colossale/020926
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ACTIVITÉ D'EXPÉRIMENTATION 

Réaliser une statuette en métal demande une maîtrise de la sculpture et de la 
technique du feu. Nous vous proposons d’expérimenter un autre aspect de cette 
matière, en lien avec l’histoire de Luna : le son. 
 
ATELIER SCULPTURE SONORE, « ET TOI, QUEL SON FAIS-TU ? » 

 
 
INCITATION 
Découverte de la matière par les sens 
 
 Le métal produit-il du son quand on le frappe ? 
 Si les objets métalliques sont différents, les sons vont-ils changer ? 
 Le métal peut-il avoir une odeur ? 
 
 
Voici les actions que nous vous proposons et les étapes de réalisation.  
C'est parti ! 
 
Réalisons une fanfare de classe, attention aux oreilles ! 
 
 
 
 
 

LA MATIÈRE 
LE MÉTAL 
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OBJECTIFS 
 
Mobiliser ses perceptions sensorielles 

- en découvrant son environnement visuel et tactile et, en particulier, les 

propriétés du métal ; 

- en éveillant l'attention et la curiosité qui permettent de vouloir voir et/ou 

toucher (motivation) et de savoir voir et/ou toucher (méthode d'observation) ; 

- en exprimant ses sensations tactiles (rugueux, lourd, chaud, souple, doux,…) et 

de son ressenti (agréable, apaisant,…) au contact des volumes, des matières et 

de leurs structures diverses au travers d'activités, de jeux. 

Rencontrer divers domaines et cultures artistiques 
- en observant des œuvres du MAH, en découvrant son environnement visuel et 

tactile. 

MATÉRIEL 

Sculpture sonore 

- Contenant métallique – objet de suspension : boîtes de conserve, canettes, 

ramequin en aluminium, feuilles aluminium épaisses, moules à gâteau. 

- Objet de percussion : objets en métal divers, cuillères, fourchettes, outils, 

aiguilles à tricoter en métal, bâtons de bois, cuillères, etc. 

- Pour la structure ou lieux : grands bâtons de bois solides, lambourdes, ficelle 

épaisse, bambous épais ou grillage dans le périmètre de l'école. 

 
TECHNIQUE 

- Assemblage 

 
ÉTAPES 

1. Présentation du métal 

Si cette étape n'a pas été faite, vous pouvez vous référer à la page 13 du dossier. 
Constituer et présenter une panoplie d'objets en métal, cuillère, aluminium, ciseau, bijou, 
meubles, boîte de conserve, etc.  

Quelle matière va être abordée aujourd'hui ? D'où vient le métal ? Est-ce une matière 
première ? Quels éléments en métal trouvons-nous autour de nous ? 

2. Manipulation et perception 

Faire manipuler les objets par les élèves pour les découvrir. 

Que ressentez-vous ? Est-ce froid ? Est-ce lisse, ondulé, etc. ? 
Si je prends une cuillère ou un autre objet et que je le cogne contre la boîte, est-ce que 
le son est fort ou doux ? 
 
 

LA MATIÈRE 
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3. Fabrication de la sculpture sonore 

Préparer à l’avance une grande structure (ou plusieurs petites), tendre une corde solide 
pour suspendre les différents objets de métal, trouver un endroit où suspendre tous les 
objets récoltés. 
 
Faire des trous pour la suspension si possible dans les objets pour obtenir une meilleure 
sonorité. 
 
Répertorier les objets de métal, réfléchir ensemble comment les disposer ? 
Par son, par forme ? Tester une mise en forme. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PROLONGEMENT DE L'ACTIVITÉ 
 

- Un chef d’orchestre dirige l’orchestre formé de quatre à cinq enfants. 
- Établir des gestes compréhensifs pour les musiciennes et musiciens (fort, tout 

doucement, rapide-lent, changement de rythme etc.). 

Vous pouvez collaborer avec la ou le MDAS EMR de votre école pour cette étape. 
Imaginer des rythmes avec les maracas et ne pas oublier d'échanger avec les élèves sur 
leur ressenti.  
 
 
 
 
 
 
 
 

LA MATIÈRE 
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L’ARGILE 
 
L’argile est une terre molle. On s’en sert pour faire de la céramique. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
À Genève, l’argile se trouve au bord de certaines rivières, comme l’Allondon, l’Arve et le 
Rhône par exemple. 
 
Elle peut ensuite être cuite, peinte, émaillée, vernie. 
 
Au premier plan de La Pêche miraculeuse (1444), célèbre retable de Konrad Witz (vers 
1400-1445/46), on peut apercevoir, grâce à la transparence de l’eau, la présence 
d’argile exploitée en carrière. Cette argile a servi à de nombreuses constructions de 
l’époque. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Konrad Witz, La Pêche miraculeuse, 1444, N° d’inventaire  
1843-0011, © MAH Yves Siza 
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FIGURINE IDOLE OISEAU 
Salle des Antiquités grecques, niveau -1, dans une 
vitrine au début de la salle, côté fenêtres 
 
MATIÈRE ET TECHNIQUE : Terre cuite, modelée, 

argile jaunâtre 

DIMENSIONS : Haut.: 16 cm 

DATATION : Entre -1400 et -1200 avant notre ère 

PROVENANCE : Péloponnèse (Grèce) 

DESCRIPTION : Le visage est schématisé en deux 

immenses orbites et le nez, obtenu par pincement et 

étirement de l'argile forme une sorte de bec. Les 

ondulations recouvrant le corps figurent la robe 

longue portée par la divinité. La partie centrale traitée 

comme un cercle présente en léger relief le globe 

des seins et les bras, l’un sur la poitrine, l’autre au 

niveau du pubis. La partie inférieure forme un cylindre 

s'évasant pour former la base de la figurine. 

 

POUR EN SAVOIR PLUS : Ce type de figurines en 

terre cuite était très répandu durant l’âge d’or de 

la période mycénienne, entre le XVe et le XIIIe 

siècle avant notre ère. La position de leurs bras et 

le fait qu’elles aient été en grande partie 

retrouvées dans des lieux de culte laissent à 

croire qu’elles avaient une fonction votive. Leur visage rappelle souvent celui d’un 

oiseau et la forme de leur corps les lettres psi (Ψ) ou phi (Φ). 
 

Pour obtenir l’image, lien vers la collection en ligne : 
https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/figurine-anthropomorphe/020278  

LA MATIÈRE 
L'ARGILE 

Figurine, Idole oiseau, entre -1400 et -1200, 
inv. 020278© MAH Genève, photo : Andreia 
Gomes dos Santos 
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ACTIVITÉ D'EXPÉRIMENTATION 

Voilà l’un des gestes que vous pourrez pratiquer en classe ! Toucher, modeler, sentir 
l’argile. 
 
ATELIER « L’IDOLE QUI SORT DE LA TERRE » 

 
INCITATION 
Découverte de la matière par les sens 
 Qu'est-ce que l'argile ? 
 Est-ce une matière que l'on trouve facilement dans la nature ? 
 Est-il possible de la transformer avec ses mains ?  
 Et pourquoi ne pas la cuire dans un four ? 

C'est parti pour le modelage d'une figurine en terre ! 

 

OBJECTIFS 

Explorer diverses techniques plastiques et artisanales 

- en expérimentant le volume à travers le modelage d'une idole ; 
- en apprenant des gestes artisanaux spécifiques liés à la terre. 

Mobiliser ses perceptions sensorielles 
- en découvrant par le regard et le toucher différents volumes, matières et 

structures par le médium terre ; 
- en exprimant les impressions ressenties au contact de cette matière, de son 

modelage et de sa transformation une fois cuite. 
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MATÉRIEL 

- pain de terre (disponible à l'ECDIP) ; 

- sous-main ou planche de bois (disponible à l'ECDIP ou à l'atelier AC&M/AV). 

TECHNIQUES 
- Modelage. 
- Pinching. 
- Installation. 

 
ÉTAPES 
 

1. Présentation de l'argile 

Si cette étape n'a pas été faite, vous pouvez vous référer à la page 18 du dossier.  
Et pourquoi ne pas envisager d'aller découvrir cette matière dans la nature ? À Genève, 
l’argile se trouve au bord de certaines rivières, comme l’Allondon, l’Arve et La Laire par 
exemple. 

2. Manipulation et expression 

Distribuer un morceau de terre à chaque élève. Laissez-les manipuler la terre pour 
découvrir les sensations qu'elle provoque. 

Que sentons-nous sur nos mains ? Est-ce humide ou sec ? Doux ou rugueux ? Agréable 
ou désagréable ? 

Est-ce que la terre a une odeur ? À quoi nous fait-elle penser ? 

Peut-on modifier sa forme ? Comment ? (modeler, enfoncer, pousser, enlever, ajouter, 
etc.) 

Questionner les élèves pour les stimuler dans la reconnaissance de leur ressenti et 
découverte de cette matière. 

3. Représentation humaine 

Comment faire surgir un visage dans un morceau de terre ? Quelles sont les éléments 
distinctifs du visage ? 

Énumérer les parties constitutives de notre visage : les yeux, le nez, la bouche, etc. 
Sensibiliser les élèves à leur volume en leur faisant toucher leur propre visage.  

Regarder l'image de l'idole. Comment sait-on qu'elle a un visage ? Quelles parties 
pouvons-nous reconnaître ? Quel geste de modelage associer à chacune des parties ?  

4. Modelage d'une idole 

Distribuer un nouveau morceau de terre aux élèves. La terre doit être bien meuble. 

Découverte des gestes du modelage de la terre pour réaliser une figurine. 

Gestes de modelage de l’idole 
- Circulaire pour le corps. 
- Enfoncé pour les yeux. 
- Pincé pour le nez. 

LA MATIÈRE 
L'ARGILE 

https://edu.ge.ch/site/ecdip/
https://edu.ge.ch/site/ecdip/
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MODELAGE D’UNE IDOLE 

1. Faire une boule avec la terre en mouvement circulaire sur la table ou entre les mains. 
Modifier la forme en gros colombin en la façonnant sur la table.  

    

2. Enfoncer un doigt pour chacun des yeux.  

Pincer pour faire ressortir le nez. 

Et voilà, une figurine d'idole est sortie de la terre ! 

Faire parler les élèves de leurs sensations au contact de cette matière.  

Et cette figurine, pourrait-elle avoir un nom ? 

S’adresser à la ou au MDAS AC&M/AV de l’école ou à la personne référente pour 
l’établissement pour savoir s’il y a un four à céramique. La liste des rattachements de 
fours se trouve sur le site  .  

Une fois la cuisson réalisée, échanger à nouveau avec les élèves. Quelle est la 
différence entre la dernière manipulation et celle-ci ?  

 

LA MATIÈRE 
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LA PIERRE 
 
La définition du Larousse : 
 

- Bloc ou masse constituant la matière des roches et des rochers. 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Mégalithe anthropomorphe (?) du Parc La Grange, N° d’inventaire  
A 2005-0001, © MAH  

 
Les cailloux… les enfants connaissent. Si vous leur demandez à toutes et tous de vider 
leurs poches, peut-être y trouverez-vous tout au fond de petits cailloux ? 
Il y en a de toutes les tailles, de toutes les formes et de toutes les couleurs, du galet sur 
les bords du lac au Mont-Blanc.  
La pierre est aussi utilisée à l’état brut dans les bâtiments depuis les débuts des 
constructions (et d’ailleurs en quelles autres matières les trois petits cochons ont-ils 
construit leur logis ?). 
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NYMPHE dite de Paranzano 
Salle romaine, niveau -1, au centre de la salle 
 
MATIÈRE ET TECHNIQUE : Marbre de l'île de Paros 

(Grèce), sculpté en ronde-bosse 

DIMENSIONS : Haut. : 161 cm sans socle ; larg. : 48 cm 

DATATION : deuxième quart du IIe siècle (ou après) 
PROVENANCE : D’origine romaine, cette statue a été 

découverte en 1871 lors de fouille dans la villa romaine de 

Paranzano à Aspra (aujourd'hui Casperia, dans le Latium, 

Italie). 

 

DESCRIPTION : Cette statue, composée de vingt-neuf 

fragments, a été découverte au XIXe siècle avec une autre 

du même type dans une villa romaine des environs de 

Casperia (anciennement Aspra, en Italie). Ces nymphes 

devaient tenir contre elles une vasque, probablement en 

forme de coquille, d'où s'épanchait de l'eau. Cette vasque 

était taillée dans un autre bloc et sa disparition a entraîné 

celle des deux bras qui la tenaient. L'orifice du canal, 

maintenant bouché par du plâtre, était situé dans le giron 

de la nymphe, mais caché par la coquille. D'une exécution 

soignée, elle provient d'un atelier métropolitain ; il s'agit 

d'une copie d'époque romaine d'un original grec. 

 

POUR EN SAVOIR PLUS : Les nymphes sont des 

divinités de la nature qui habitent les cimes, les 

sources et les fleuves, peuplent les champs et les 

forêts, se livrent au chant, à la danse et, au fond 

des grottes, à l'amour. Elles avaient une beauté 

célébrée par les poètes. 
 
 
Pour obtenir l’image, lien vers la collection en ligne : 
https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statue-element-dune-fontaine-dun-
nymphee/008947 
 
 

 

  

LA MATIÈRE 
LA PIERRE 

Nymphe, dite de Paranzano, deuxième 
quart du IIe siècle, inv. 8947 © MAH 
Genève, photo : Olivier Zimmermann 

 

https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statue-element-dune-fontaine-dun-nymphee/008947
https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statue-element-dune-fontaine-dun-nymphee/008947
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LUNA 
Salle Rome, niveau -1, hors vitrine le long du mur 
 
MATIÈRE ET TECHNIQUE : Marbre du massif du Pentélique 

(Grèce), ronde-bosse 

DIMENSIONS : Haut. 76 cm 

DATATION : Deuxième moitié du IIe siècle de notre ère. 

PROVENANCE : Rome 

 

DESCRIPTION :  

Cette statuette représente la déesse romaine Luna.  

Elle est représentée comme une belle femme au visage d'une 

blancheur étincelante, vêtue d’une longue robe fluide blanche, 

avec un pan de son manteau qui s’élève sur sa tête. Elle porte 

une lune, en croissant, retournée derrière sa tête. Dans la main 

gauche, elle porte également une torche. 

 

POUR EN SAVOIR PLUS : Dans la mythologie grecque, elle 

est Séléné, fille des Titans Hypérion et Théia, sœur d'Hélios  

(le Soleil) et d'Éos (l'Aurore). « L'iconographie de Séléné, 

déesse de la Lune, est très ancienne ; elle apparaît 

probablement dès le deuxième millénaire avant notre ère. 

Dans la civilisation assyrienne, elle symbolise alors le début 

du monde avec son alter ego, le Soleil. Ensuite mentionnée 

au panthéon olympien, elle est peu à peu évincée par Artémis, au même titre que, dans 

la mythologie romaine, Diane remplace bientôt Luna. Plusieurs poètes de l'Antiquité 

(Apollonios de Rhodes, Pausanias, Virgile) se réfèrent à Séléné comme à une déesse 

d'une grande beauté, mais surtout à une amoureuse sincère et passionnée qui a eu de 

nombreux amants, dieux ou mortels (Zeus, Pan, Endymion et d'autres 

encore). » (Isabelle Naef Galuba, Éric James Mellon, Aux confins de l’illustration 
céramique, site web du Musée Ariana) 
 

 
Pour obtenir l’image, lien vers la collection en ligne : 
https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statuette/mf-1317 
 
 
 

  

LA MATIÈRE 
LA PIERRE 

Statuette, Luna, deuxième moitié 
du IIe siècle, inv. MF 1317© MAH 
Genève, photo : Olivier 
Zimmerman 

 

https://www.mahmah.ch/collection/oeuvres/statuette/mf-1317
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ACTIVITÉ D'EXPÉRIMENTATION 

Comme pour le bois ou le métal, tailler la pierre ne s’improvise pas sans ateliers et 
outils spécifiques. 
 
ATELIER « LES PIERRES MAGIQUES » 
 

 
INCITATION 
Découverte de la matière par les sens 
 Qu'est-ce que la pierre ? 
 Est-ce une matière que l'on trouve facilement dans la nature ? 
 Est-il possible de la transformer avec ses mains ?  
 Et pourquoi ne pas de la peindre ? 
 

C'est parti pour la transformation des pierres ! 
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OBJECTIFS 

Mobiliser ses perceptions sensorielles et plastiques 
- en expérimentant le volume à travers l’accumulation de pierres ; 
- en découvrant son environnement visuel et tactile et en particulier les 

propriétés de la pierre ; 

- en éveillant l'attention et la curiosité qui permettent de vouloir voir et/ou 

toucher (motivation) et de savoir voir et/ou toucher (méthode d'observation) ; 

- en exprimant ses sensations tactiles (rugueux, lourd, chaud, souple, doux,…) et 

de son ressenti (agréable, apaisant,…) au contact des volumes, des matières et 

de leurs structures diverses au travers d'activités, de jeux. 

Rencontrer divers domaines et cultures artistiques 
- en observant des œuvres du MAH, en découvrant son environnement visuel et 

tactile. 

MATÉRIEL 

- cailloux et galets, de tailles et de formes différentes ; 

- peinture acrylique ou gouache fluorescentes en pot, pinceaux ; 

- pistolet à colle. 

La plupart du matériel mentionné est disponible à l'ECDIP. 
La liste de matériel ci-dessus est à utiliser en fonction de l'âge des enfants. 
 
TECHNIQUES 

- Peinture. 
- Assemblage. 

 
ÉTAPES 

 
1. Présentation de la pierre 
 
Si cette étape n'a pas été faite, vous pouvez vous référer à la page 23 du dossier.  
 
2. Manipulation et expression 
 
Observer les différentes pierres, les toucher, les classer (par forme, par couleur ou par 
taille), mettre des mots sur ses sensations. 
 
Quel âge ont ces pierres ? La pierre est le plus ancien élément du monde, c’est un 
élément naturel.  
 
3. Transformation 
 
Nous allons transformer les pierres grises en couleur (naturelles/artificielles) 

- Peindre les pierres bien nettoyées et séchées avec des couleurs vives. 
- Regarder le travail d’Ugo Rondinone, Seven magic mountains. 

LA MATIÈRE 
LA PIERRE 

https://edu.ge.ch/site/ecdip/
https://ugorondinone.com/exhibition/seven-magic-mountains/
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- Essayer de faire des petits tas, avec les différentes pierres, le tas s’élève, comme 
une montagne, prend de la hauteur. Choisir un assemblage et le coller avec le 
pistolet à colle. 

- Coller un socle plat (carton, pierre plate), si on veut maintenir la sculpture debout. 
- Mettre les tas colorés en situation à l'extérieur ou dans l’école. 

 
 

     
 

Cairn : Amas de pierres élevé par les explorateurs des régions polaires ou par 
les alpinistes, afin de marquer leur passage. 
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Le musée vu du ciel© MAH Genève 

QU’EST-CE QU’UN MUSÉE ? 

La définition du Larousse : 

« Lieu, édifice où sont réunies, en vue de leur conservation et de leur présentation au 

public, des collections d'œuvres d'art, de biens culturels, scientifiques ou techniques. » 

La définition du conseil international des musées, l’ICOM :  

« Un musée est une institution permanente, à but non lucratif et au service de la 
société, qui se consacre à la recherche, la collecte, la conservation, l’interprétation et 
l’exposition du patrimoine matériel et immatériel. Ouvert au public, accessible et 
inclusif, il encourage la diversité et la durabilité. Les musées opèrent et communiquent 
de manière éthique et professionnelle, avec la participation de diverses communautés. 
Ils offrent à leurs publics des expériences variées d’éducation, de divertissement, de 

réflexion et de partage de connaissances. » 

QU’EST-CE QUE LE MAH ? 

Le Musée d’art et d’histoire (MAH) figure parmi les plus grands musées de Suisse. 
Construit en 1910, le bâtiment propose sur cinq étages un parcours permanent d’une 
partie de la collection du musée. Certaines salles sont consacrées à des expositions 
temporaires de quelques mois aux thématiques variées. 

QU’EST-CE QU’ON TROUVE AU MAH ? 

La collection est transversale, cela veut dire qu’elle est dévolue aussi bien aux arts 
appliqués, qu’aux beaux-arts et à l’archéologie. Peinture, sculptures, salles et objets 
historiques, instruments de musique, etc. sont autant de témoignages qui dévoilent 
l’évolution de l’art et de la vie quotidienne sur plusieurs millénaires et que l’on peut 
découvrir au Musée, sur quelque 7000 m2 d’exposition. 

 

LE MUSÉE D’ART ET D’HISTOIRE 

https://icom.museum/fr/ressources/normes-et-lignes-directrices/definition-du-musee/
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LA VISITE DU MAH 
 

 
Luna est une statuette de la collection romaine du Musée d’art et d’histoire. À travers 
sa quête pour comprendre en quelle matière elle a été faite, elle vous emmène à la 
rencontre de quatre personnages et vous permet de découvrir les deux niveaux 
inférieurs du Musée, et d’aller plus loin à la recherche des matières dans la collection et 
les autres étages du gigantesque bâtiment. 
 
Vivez l’histoire en grandeur nature dans les salles du MAH et partez à la rencontre des 
personnages que vous ne connaissez qu’en photographie grâce à la publication Et toi, 
tu es faite en quoi ? 
 

Si vous avez préparé un échantillon avec les différentes matières du livre, pensez à le 
prendre, il pourra vous être utile face aux objets. 

 
 
Première étape : devant le Musée 
Tout commence devant le MAH. Quel est ce grand bâtiment ? Qui l'a déjà visité ? 
La façade livre différents indices sur cet immense édifice : le mot MUSÉE est gravé au-
dessus de la grande porte d’entrée et on retrouve également le nom de douze artistes 
genevois au-dessus des fenêtres. Les sculptures quant à elles nous racontent ce qu’on 
va pouvoir trouver à l’intérieur du bâtiment. 
 
Est-ce qu’on reconnaît la « maison » de Luna du livre ? 
Est-elle plus grande que vous l’aviez imaginée ? 
En quelle matière a-t-elle été construite ? 
 
Entrez ensuite par la grande porte, annoncez-vous à l’entrée* et prenez l’escalier face 
à vous à droite pour descendre au vestiaire et aux toilettes au Niv. -2. 
 
*Toutes les visites doivent être annoncées à l’avance (cf. informations pratiques à la fin de ce 
dossier). 

Est-ce qu’on peut toucher les œuvres au Musée ? 
 

Les tableaux, les sculptures et les autres objets du Musée sont trop fragiles pour être 
touchés. Les œuvres se dégradent au contact des mains, c’est pourquoi le personnel 
professionnel qui les déplace ou les restaure porte toujours des gants. 
 
C’est donc impossible d’appréhender les œuvres du Musée avec ses mains. En 
revanche, vous trouverez dans le bâtiment lui-même toutes les matières abordées 
dans le livre : 

- Bois : les parquets, les plinthes et certaines portes ; 

- Métal : les poignées et les portes d’entrée du Musée et des grandes salles ; 

les rampes des escaliers secondaires ; 

- Terre cuite : le carrelage de la Salle des vitraux (Niv. 0) ; 

- Pierre : les escaliers, les murs, la rampe de l’escalier monumental, certains 

sols (mosaïque, …). 

LE MUSÉE D’ART ET D’HISTOIRE 
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Touchez le sol et le mur du Musée. Plus de vingt-trois pierres différentes ont été 
utilisées lors de la construction du bâtiment, ainsi vous sentirez la différence entre les 
murs, le sol, les escaliers ou les rampes par exemple. 
 
Deuxième étape : Luna, salle romaine (niv. -1) 
Depuis le vestiaire au -2, il vous suffit de remonter d’un demi-étage pour entrer dans la 
salle romaine. Luna se trouve dans une vitrine le long du mur sur votre gauche. 
 
Voici la narratrice de l’histoire ! Luna est une statuette de petite taille. Est-elle comme 
vous l’aviez imaginée ? Est-ce que vous arrivez à voir la forme de la lune sur sa tête ? Et 
voyez-vous où elle est cassée ? 
 
Est-ce que la salle est comme on l’avait imaginée ? Est-ce qu’on se souvient de la 
matière ?  
Asseyez-vous devant elle et touchez le sol. Lui aussi est en pierre. Est-il chaud ou 
froid ?  
 
Quel est le premier personnage que Luna va rencontrer ? Est-ce que vous vous en 
souvenez ? 
 
Troisième étape : la Statue du port, salle d’archéologie régionale (niv. -2) 
L’histoire de Luna se poursuit dans la salle d’archéologie régionale, tout en bas du 
Musée. Pour cela, vous devez retourner devant la salle romaine, traverser le restaurant, 
puis descendre les escaliers qui se trouvent de l’autre côté tout en bas.  
 
Dans cette salle, vous trouverez des objets qui racontent la préhistoire et les débuts de 
l’histoire genevoise et qui ont été trouvés sous terre ou dans l’eau. Tout au fond de la 
salle, au bout des rangées de vitrine, trône majestueusement une grande statue de plus 
de trois mètres de haut ! La reconnaissez-vous ? 
C’est un personnage abîmé par le temps (mais qui a eu la chance d’être conservé à 
l’abri de l’air et dans une humidité constante, car dans la terre le bois se décompose). 
Il se tient sur une colonne. 
Est-ce qu’on arrive à imaginer le vêtement qu’il porte ? Il s’agit d’une tunique qui 
s’arrête au-dessus de ses genoux. 
Et qu’a-t-il sur la tête ? Un casque dont on imagine encore la forme du cimier. 
La statue représente un guerrier. Dans quelle main tenait-il son bouclier ? Et son épée, 
où est-elle ? Regardez bien le long de sa jambe droite. Est-ce que vous arrivez à 
distinguer la forme de l’épée ? 
La couleur du bois a été altérée par le temps, si bien qu’il paraît presque un peu brûlé. 
Cette statue a plus de 2000 ans et est la plus ancienne statue celtique de bois de cette 
envergure conservée au monde ! 
 
Avec les élèves, vous pouvez mimer la posture du guerrier avant de continuer votre 
histoire. 
 
Cherchez du bois dans cette salle. Le rebord le long des fenêtres est en bois. Regardez 
sa couleur en comparaison de celle de la statue. 
Touchez-le. Comparez-le au sol de pierre : sensations, bruit, etc. 
 
 

LE MUSÉE D’ART ET D’HISTOIRE 
  



 

 
 

 

 
 

32/37 

Quatrième étape : Ouadjet, salle des Antiquités égyptiennes (niv.-1) 
La prochaine statuette se trouve à l’étage du dessus, dans la salle des Antiquités 
égyptiennes, que vous pouvez atteindre soit par l’ascenseur, puis la porte en bois en 
face de celui-ci, soit en remontant les escaliers. Au centre de la salle dans une vitrine, 
vous reconnaîtrez Ouadjet. 
En chemin, touchez du métal : dans l’ascenseur ou la rampe des escaliers. Décrivez la 
sensation.  
Quelle partie de la statuette est animale et quelle partie est humaine ? 
Mimez la lionne en colère et la lionne qui ronronne. 
Que porte-t-elle sur la tête ? Un cercle, symbole du soleil et un serpent cobra… 
La statuette est en parfait état de conservation. Est-ce que vous trouvez une autre 
statue semblable dans la salle ? Quelles sont les différences (taille et matière) ? La 
grande statue de Sekhmet au centre de la salle est aussi mi-femme, mi-lionne. En 
revanche, plusieurs éléments de la statue sont cassés (le bras, le serpent sur la tête).  
Vous pouvez également retrouver d’autres statuettes mi-humain mi-animal en bronze 
dans la vitrine attenante. Quels animaux reconnaissez-vous ? 
 
Cinquième étape : Idole à tête d’oiseau, salle grecque (niv. -1) 
Il vous suffit de continuer votre chemin au fond de la salle égyptienne, traverser la salle 
d’angle, pour arriver en salle grecque. La statuette se trouve dans la première vitrine 
côté fenêtre. 
 
Plusieurs statuettes se ressemblent dans cette vitrine. Reconnaissez-vous celle que 
Luna a rencontrée ? Elles ont toutes un point commun : elles sont dans la même 
matière ! 
Quelle autre matière trouve-t-on dans cette vitrine (épée en bronze/statuette et vase 
en pierre – marbre) ? 
Invitez les enfants à découvrir leur visage en le touchant : le creux de l’orbite, l’arcade 
sourcilière, les pommettes et le nez que l’on peut pincer entre deux doigts ! 
 
Sixième étape : la Nymphe de Paranzano, salle romaine (niv.-1) 
Continuez votre route jusqu’au bout de la salle grecque, passez la salle d’angle pour 
arriver en salle romaine. Derrière l’installation de numismatique (pièces de monnaie) se 
trouve la nymphe. 
Reconnaissez-vous la salle ? Quelle autre statuette s’y trouve ? 
Comparez Luna et la nymphe. 
Touchez à nouveau le sol en évoquant la pierre. 
 
Il y a d’autres statues dans cette salle. En quelle matière ont-elles toutes été 
sculptées ? 
Beaucoup sont abîmées. Repérez quelles parties sont cassées ou manquantes. Ce 
sont toujours les parties proéminentes et fines. 
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LES OBJETS ET ŒUVRES DES IMAGIERS 

 
Attention, il est important de venir faire des repérages avant d'emmener une classe au 
Musée. Les objets et œuvres sont disséminés entre différentes salles et peuvent être 
momentanément déplacés, prêtés ou remis en réserve. 
 
BOIS 
Cercueil de Tches-Mout-peret, entre Xe et VIIIe siècle avant notre ère., D 0060 (Niv. -1) 
Claus de Werve, Statuette, Saint-Thibault, vers 1430, 1980-0292 (Niv. 0) (actuellement 
non exposée) 
Chaise, XVIIe siècle, 005259 (Niv. 1) 
 
MÉTAL 
Atelier Hofmann, Armure de trois-quarts, vers 1570-1580. 001298 (Niv. 0) 
République romaine, Denier, entre 49 et 48 avant notre ère, CdN 2001-1678 (Niv. -1) 
Jean-Jacques Pradier, Ulysse enlevant le corps d’Achille, 1848 (fonte en 1910), 1910-
0265 (Niv. 2) 
Collier, Faustine la Jeune, épouse de Marc Aurèle, entre 150 et 165, 020850 (Niv. -1) 
 
TERRE CUITE/ARGILE 
Swing Painter, Amphore, Thésée luttant contre le Minotaure, entre 550 et 540 avant 
notre ère, MF 152 (Niv. -1) 
Couvercle de sarcophage anthropomorphe, vers 100 avant notre ère, 022010 (Niv. -1) 
Bès brandissant un glaive, Ier siècle, 27857 (Niv. -1) 
Atelier de Lezoux, Coupe, entre 138 et 192, C 0728 (Niv. -1) 
 
PIERRE 
Antonio Canova, Vénus et Adonis, 1795, LG4929 (Niv. 2) 
Sarcophage romain, vers 300, 026003 (Niv. -1) 
Vase, Égypte entre 2700 et 1735 avant notre ère, 009234 (Niv. -1) 
Pointe de flèche, Néolithique, 020120 (Niv. -2) 
 
Vous trouverez des informations et les images de tous les objets de l’imagier dans un 
album de notre collection en ligne.  
 
  

À priori, la visite du Musée proposée ci-dessus est déjà suffisamment longue pour 
des plus jeunes. Néanmoins, si vous souhaitez vous concentrer sur une matière, 
regarder en classe d’autres objets ou revenir, voici la référence des objets des 
imagiers. 

LE MUSÉE D’ART ET D’HISTOIRE 

https://www.mahmah.ch/collection/galeries-mah/luna-et-les-matieres-du-mah?view=masonry&sort=default
https://www.mahmah.ch/collection/galeries-mah/luna-et-les-matieres-du-mah?view=masonry&sort=default
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POUR ALLER PLUS LOIN  
 
Collection en ligne 
 
Depuis 2020, le Musée d’art et d’histoire met à disposition du public, sur un site internet 
dédié, sa collection en ligne https://www.mahmah.ch/collection 
 
Vous pouvez : 

• trouver les notices des œuvres exposées au MAH ainsi que leur localisation et 

les œuvres exposées dans la même salle ; 
• trouver les notices des œuvres non exposées ; 
• trouver un lien pour télécharger des images des œuvres ; 
• faire des recherches par nom d’artiste, titre d’œuvre, par mot-clé (par la 

couleur p. ex.) ; 
• créer votre propre galerie en sélectionnant des œuvres et la télécharger avec 

les images sous format pdf. 
 

Vous pouvez ainsi effectuer des recherches sur les collections pour préparer vos cours 

ou votre venue au Musée, mais aussi proposer à vos élèves de créer leurs propres 

galeries selon vos critères de recherche. 

 
Bibliothèque d’art et d’archéologie 
 
Pour vous documenter sur les œuvres ou approfondir un sujet, nous vous invitons 

également à consulter les fonds documentaires de la Bibliothèque d’art et 

d’archéologie (BAA). L’équipe de la BAA est également à votre disposition pour toutes 

questions ou recherches complémentaires. Vous la trouverez à la Promenade du Pin 5. 

Site internet de la BAA : https://www.mahmah.ch/mah-recherche/bibliotheque-dart-et-

darcheologie 

Catalogue en ligne Swisscovery : geneve.ch/swisscovery 
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https://www.mahmah.ch/collection
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ACTIVITÉS CRÉATRICES ET MANUELLES ET ARTS VISUELS 
 
Venir dans un musée permet d'honorer plusieurs objectifs du Plan d'études romand 
(PER), en particulier de l’axe culture AC&M et AV : 
 
Découvrir, percevoir et développer des modes d'expression artistiques et leurs 
langages, dans une perspective identitaire, communicative et culturelle. 
 
https://www.plandetudes.ch/web/guest/A_14_ACM/ 

Toutes les activités proposées ici permettent d'atteindre des objectifs du Plan d'études 
romand AC&M  1P-2P et 3P-4P dans les quatre axes. 
 
 
EXPRESSION ET REPRÉSENTATION 
A 11 AC&M - plandetudes.ch 
 
 
PERCEPTION 
A 12 AC&M - plandetudes.ch 
 
 
ACQUISITION DE TECHNIQUES 
A 13 AC&M - plandetudes.ch 
 
 
CULTURE 
A 14 AC&M - plandetudes.ch 

 

  

 PLAN D'ÉTUDES ROMAND 

https://www.plandetudes.ch/web/guest/A_14_ACM/
https://www.plandetudes.ch/web/guest/A_11_ACM/
https://www.plandetudes.ch/web/guest/A_12_ACM/
https://www.plandetudes.ch/web/guest/A_13_ACM/
https://www.plandetudes.ch/web/guest/A_14_ACM/
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SCIENCES DE LA NATURE 
 

Ce dossier permet également d'honorer de nombreux objectifs du PER en Sciences de 

la nature et renvoie à diverses activités du MER SN : 

• Les composantes 1 et 5 plus particulièrement pour l'axe MSN 16 

https://www.plandetudes.ch/web/guest/MSN_16/ 

• Les activités MSN 17 

https://www.plandetudes.ch/web/guest/MSN_17/ 

 

Voici quelques activités du MER SN qui font référence et qui complètent celles ACM 

proposées précédemment : 

AUTOUR DE LA MATIÈRE 
1-2P  
Goûters scientifiques ! (pp. 161-162)  
Pas n’importe où ! (pp. 163-164)  

3-4P   
Pomme, caillou, ciseaux (pp. 187-192)2  

 

AUTOUR DE L’ORGANE DES SENS 
1-2P  
Main dans l'sac ! (pp. 183-184)  
Goûters et saveurs (pp. 185-186)  
 
3-4P  
Rallye des sens (pp. 211-216)  

  

 
2 Cette activité peut être complétée par le MSN 18-15 (le vivant : unité et diversité) pour 
différencier le vivant du non-vivant, puis définir les besoins du vivant : Dans la cour (pp. 225-231) 

PLAN D’ÉTUDES ROMAND 

https://www.plandetudes.ch/web/guest/MSN_16/
https://www.plandetudes.ch/web/guest/MSN_16/
https://www.plandetudes.ch/web/guest/MSN_17/
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Pour toutes les informations pratiques, vous pouvez vous référer au dossier 
Informations pratiques pour les écoles à télécharger sur  
https://www.mahmah.ch/visite/enseignants-ecoles 
 
Horaires d’ouverture et de visite 
Le Musée d’art et d’histoire est ouvert tous les jours, sauf le lundi et le jeudi matin. Les visites 
s’effectuent selon les capacités d’accueil dans les créneaux horaires disponibles sur le site de 
réservation. 
 
Réservations 
Le Musée d’art et d’histoire propose des découvertes variées aux élèves et aux enseignantes et 
enseignants. Chaque année, le MAH édite un programme annuel qui regroupe l’ensemble de 
l’offre aux élèves comme au corps enseignant. Vous y trouverez notamment le détail des 
thèmes de visites par année de scolarité (dès la 1P) ainsi que toutes les informations pratiques. 
 
Toutes les visites, avec ou sans accompagnement par une médiatrice, un médiateur ou guide 
des MAH, doivent faire l'objet d'une réservation préalable sur notre billetterie en ligne. Nous nous 
réservons le droit de refuser l’accès à un groupe qui ne se serait pas annoncé au préalable.  
L’effectif des groupes est fixé à 30 personnes maximum (25 enfants idéalement), sauf cas 
particuliers.  
Les élèves restent sous la responsabilité des personnes accompagnantes qui doivent être en 
nombre suffisant (2 minimum).  
 
Pour réserver une visite : https://vdg-mah-ecoles.shop.secutix.com/content 
 

Si vous souhaitez découvrir les objets et les œuvres du livre, merci de choisir Ma première 
visite au musée (1-2P). Nous portons votre attention sur le fait que d’autres groupes peuvent 
se trouver simultanément dans les salles et vous remercions d’avance de veiller à ce que 
votre classe facilite une heureuse cohabitation avec ceux-ci. 

 
Pour tout complément d’information concernant une visite, veuillez contacter : adp-mah@ville-
ge.ch ; pour des questions spécifiques à ce projet : loyse.graf@ville-ge.ch. 
 
Tarifs 
L’accès aux collections permanentes du Musée d’art et d’histoire est gratuit.  
 
Pour les visites avec accompagnement :  
Écoles publiques du canton de Genève (DIP)    gratuit  
Université de Genève (facultés, cours d’été), HES    gratuit  
Écoles privées genevoises, degrés primaires et secondaires  CHF 50.-  
Écoles primaires et secondaires, hors canton de Genève   CHF 50.-  
Écoles privées professionnelles Genève et hors canton   CHF 50.-  
 
Musée d’art et d’histoire, Rue Charles-Galland 2, 1206 Genève  
www.mahmah.ch 
 
Crédits : 
Dossier pédagogique réalisé par la Médiation culturelle du Musée d’art et d’histoire, en 
collaboration avec Galliane Zamarbide, coordinatrice de discipline AC&M/AV, du service 
enseignement et évaluation. 
 
Relecture 
Rosanna Aiello, Musée d’art et d’histoire 
François Marin et Nicole Budliger, Département de l'instruction publique, de la formation et de la 
jeunesse SEE 
Genève, juin 2023 

INFORMATIONS PRATIQUES  

https://www.mahmah.ch/visite/enseignants-ecoles
https://www.mahmah.ch/sites/default/files/pdf/2023-03/Programme%20p%C3%A9dagogique%2022-23.pdf
https://vdg-mah-ecoles.shop.secutix.com/content
mailto:adp-mah@ville-ge.ch
mailto:adp-mah@ville-ge.ch
mailto:loyse.graf@ville-ge.ch
http://www.mahmah.ch/

